
Monopoly Bergkamen ist jetzt
erhältlich:  Zocken  auf  der
Edition für alte Bergbaustadt
kann beginnen

Die  Stadt  Bergkamen  ist  ab  heute  im  Monopoly-Fieber.
Im Trauzimmer Marina Rünthe am Hafenweg ist heute eine auf die
alte  Bergbaustadt  angepasste  Version  des  berühmtesten
Brettspiels der Welt vorgestellt worden. Dabei wurde endlich
auch  das  Geheimnis  gelüftet,  welche  Straße  bei  einem
Onlinevoting mit mehr als 25.000 Stimmen in der Gunst der
Einwohnerinnen und Einwohner von Bergkamen ganz oben stand.
Von  265  vorgeschlagenen  Straßen  schafften  es  22  aufs
Spielfeld. Der Spitzenreiter der Abstimmung, der Häupenweg,
kommt auf 846 Stimmen.
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Neben  den  22  Straßen  wurden  viele  Details  des  Spiels
individualisiert und an die Stadt angepasst. So wurden bei den
Ereignis-  und  Gemeinschaftskarten  sämtliche  Texte  verändert
sowie  Verpackung  und  Spielfeld  mit  zahlreichen
Sehenswürdigkeiten von Bergkamen versehen. „Im Layoutprozess
wurde wieder einmal deutlich, wie viel Bergkamen zu bieten
hat.  Aber  längst  nicht  alle  relevanten  Straßen,
Sehenswürdigkeiten  und  Attraktionen  haben  es  in  das  Spiel
geschafft,  dafür  fehlte  einfach  der  Platz“,  sagt  Florian
Freitag  von  der  Zwickauer  polar|1  GmbH,  die  das  Spiel
gemeinsam  mit  dem  Düsseldorfer  Spieleverlag  Winning  Moves
entwickelt hat.

Basierend  auf  dem  Onlinevoting  wurden  auch  die
Gemeinschaftskarten auf Bergkamen angepasst. So lautet eine
Karte  zum  Beispiel:  „Sie  haben  sich  für  den  Rutschen-
Wettbewerb  im  Häupenbad  qualifiziert.  Packen  Sie  die
Badetasche und besuchen Sie das Häupenbad der GSW Wasserwelt.
Rücken  Sie  vor  zum  Häupenweg“  und  „Sie  nehmen  an  einer
Bürgerreise in eine der Partnerstädte teil. Rücken Sie vor bis
auf Los.“

„Die eigene Monopoly Edition ist
eine schöne Möglichkeit, lokale
Identität sichtbar zu machen und
die  Vielfalt  Bergkamens
darzustellen“,  erklärt
Bergkamens  Bürgermeister  Thomas
Heinzel.  Er  hofft,  dass  die
Menschen  Bergkamen  mit  einem
Augenzwinkern  neu  entdecken  und  vielleicht  sogar  Seiten
kennenlernen, die sie bisher noch nicht kannten. „Außerdem
erwarte ich spannende Familienrunden, hitzige Diskussionen um
die  Schlossallee-Version  unserer  Stadt  und  natürlich
mindestens eine angeregte Diskussion welche Regeln wirklich
gelten. Es ist eben Monopoly“, ergänzt er schmunzelnd. Sein
Tipp für alle Spielerinnen und Spieler lautet: „Kaufen Sie
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früh, kaufen Sie viel, aber vergessen Sie nicht, entspannt zu
bleiben! Und ein echter Profitipp: Unterschätzen Sie niemals
die Bahnhöfe! In Bergkamen sind da s vielleicht keine Züge,
aber im Spiel bringen sie einen nach vorne.“

Selbstverständlich dürfen auch bekannte Unternehmen aus der
Stadt beim Spielklassiker nicht fehlen. „Als Stadtwerk vor Ort
war es für uns selbstverständlich, dass wir die klassischen
Ereignisfelder  ,Elektrizitätswerk‘  und  ,Wasserwerk‘  belegen
wollten“,  sagt  Andrea  Hihat,  Pressesprecherin  der  GSW
Gemeinschaftsstadtwerke GmbH Kamen, Bönen, Bergkamen. Darüber
hinaus freut sie sich sehr, dass gleich im Jahr der Eröffnung
das  Häupenbad  der  GSW  Wasserwelt  in  der  Monopoly  Edition
Bergkamen wiederzufinden ist. „Die Idee, eine eigene Monopoly
Edition für Bergkamen herauszubringen, finden wir großartig.
Deshalb war schnell klar, dass wir dieses Projekt gern als
lokaler  Energieversorger  unterstützen“,  so  die
Pressesprecherin.

Auch die Sparkasse Bergkamen-Bönen ist als lokaler Partner
dabei:  „Wir  sind  in  der  Region  und  mit  der  Region  fest
verwurzelt. Seit mehr als 140 Jahren stehen wir an der Seite
unserer  Kundinnen  und  Kunden“,  erklärt  Michael  Krause,
Abteilungsleiter  Marketing  /  Vertriebsmanagement,  warum  das
Unternehmen nicht auf der Monopoly Edition fehlen darf. Das
Interesse an dem Spiel sei bei den Mitarbeitenden schon groß,
und  dies  werde  sich  bestimmt  auch  in  der  Bevölkerung
widerspiegeln.

Unterdessen ist das Monopoly jetzt schon ein Renner: „Wir
haben mehr als 3500 Vormerkungen vorliegen und bereits viele
Anfragen von Buch- und Spielwarenhändlern erhalten, die das
Spiel verkaufen wollen“, so Florian Freitag weiter.

Mehr  Informationen  zum  Spiel  gibt  es
unter  www.bergkamen-spiel.de

…………………………………………………………………………..
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Die 22 Straßen auf dem Monopoly Bergkamen:

In der Schlenke – Grimberg – Am Stadtmarkt – Bambergstraße –
Erich-Ollenhauer-Straße  –  Westenhellweg  –  Hubert-Biernat-
Straße – Am Römerberg – Industriestraße  –Landwehrstraße – Im
Alten Dorf – Am Stadion – Hellweg – Rathausplatz – Helmut-
July-Weg – Louise-Schröder-Straße – Im Grevelnkamp – In den
Kämpen – Werner Straße – Ernst-Schering-Straße – Hafenweg –
Häupenweg

Bahnhöfe

Marina Rünthe
Bergehalde Großes Holz
Römerpark
Rathaus

Wasserwerk und Elektrizitätswerk

GSW Gemeinschaftsstadtwerke GmbH Kamen, Bönen, Bergkamen

…………………………………………………………………………….

Allgemeine Info:
Die Monopoly Edition Bergkamen ist ein gemeinsames Projekt der
Zwickauer  polar|1  GmbH  und  des  Düsseldorfer  Spieleverlags
Winning Moves, des weltweit größten Lizenznehmers von Hasbro,
dem  Monopoly-Hersteller.  Seit  1999  setzt  Winning  Moves
erfolgreich  Städte-  und  Regional-Editionen  um,  mittlerweile
sind  mehr  als  250  verschiedene  auf  den  Markt  gekommen.
Entsprechend der strengen Vorgaben des Lizenzgebers Hasbro aus
den USA wird die gesamte Edition bis auf Standarddetails wie
die Eckfelder und das Logo individualisiert.


