
Mobiler  Escape-Room  „Das
Schwarze  Kreuz“  entführt  im
Römerpark mit Rätseln in das
Mittelalter

Am kommenden Donnerstag wird um 14 Uhr der mobile Escape-Room
„Das  Schwarze  Kreuz“  im  Römerpark  Bergkamen  offiziell
vorgestellt. Die Museumsleiter*innen aus Werne, Lünen, Kamen
und  Bergkamen  sind  vor  Ort  und  eröffnen  gemeinsam  das
Mittelalter-Rätsel-Zelt.  Am  folgenden  Tag,  dem  24.09.2021,
kann der Escape-Room von angemeldeten Gruppen erforscht und
eine  wahre  Intrige  des  Mittelalters  gerätselt  werden.  Das
Gemeinschaftsprojekt  der  kommunalen  Museen  aus  Bergkamen,
Werne, Lünen und Kamen wird gefördert durch das Ministerium
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für Kultur und Wissenschaft des Landes Nordrhein-Westfalen.

Das Mittelalter hautnah erleben.

Wir schreiben das Jahr 1388 – zwischen den Herren von der Mark
und den Bischöfen von Köln und Münster tobt seit Jahrzehnten
ein erbitterter Streit um Ländereien und Macht. Das Gebiet um
Lünen,  Werne,  Kamen  und  Bergkamen  liegt  im  Zentrum  der
Auseinandersetzungen. Die Teilnehmenden werden in die Intrigen
hineingezogen. Als Spione des Bischofs von Köln begibt man
sich in das Zelt des Grafen von der Mark. Im Feldlager des
Grafen warten spannende Rätsel auf die Abenteurer, mit denen
sie die gräflichen Geheimnisse entschlüsseln.

„Dieser mobile Escape-Room ist etwas Besonderes: Jeder kann
eine spannende Reise in die wüsten Gefechte machen, die im 14.
Jahrhundert  über  unsere  Region  hinwegtobten.“  Die  Story
basiert in vielen Details auf historischen Überlieferungen und
ist so bunt und spannend, wie das authentische Mittelalter.
Der  Raum  ist  familienfreundlich  und  für  Rätselfans  und
Tüftler*innen ab 12 Jahren geeignet, jüngere Abenteurer*innen
brauchen erfahrene Unterstützung. Die Spieldauer beträgt etwa
eine Stunde und benötigt eventuell noch etwas Zeit für die
Vor-  und  Nachbereitung.  Es  wird  um  pünktliches  Erscheinen
gebeten.

Die  Anmeldung  erfolgt  zu  den  Terminen  über  die  folgenden
Kontaktdaten:

Termine und Orte des Geschehens

bis 26. September: Bergkamen: Römerpark, Am Römerberg24.
1a, 59192 Bergkamen

02306 306021-11 oder info@stadtmuseum-bergkamen.de

bis  3.  Oktober:  Werne:  Karl-Pollender-Stadtmuseum,  Am1.
Kirchhof 13, 59368 Werne

02389 780773 oder museum@werne.de



bis  10.  Oktober:  Lünen:  Museum  der  Stadt  Lünen,8.
Schwansbeller Weg 32, 44532 Lünen

02306 497441 oder museum@luenen.de

bis  31.  Oktober:  Kamen:  Haus  der  Stadtgeschichte,29.
Bahnhofstraße 21, 59174 Kamen

02307 553412 oder -13 oder museum@stadt-kamen.de

Verfügbare Termine an jedem Tag: 10 Uhr, 11:30 Uhr, 13 Uhr,
14:30 Uhr, 16 Uhr, 17:30 und 19 Uhr.

Preis: Der Preis pro Gruppe (bis 6 Personen, bis 7 Personen,
wenn zwei Personen unter 12 Jahren teilnehmen) liegt bei 40
Euro. Bis 24 Stunden vor Beginn kann die Buchung kostenfrei
storniert werden, danach wird der Betrag von 40 Euro fällig,
sofern keine kurzfristige Ersatzbelegung möglich ist.

Zahlung: Die Zahlung ist vor Ort im jeweiligen Museum möglich.

Corona-Hinweis:  Es  gilt  die  3-G-Regel,  die  Teilnehmenden
müssen  geimpft,  getestet  (Schnelltest,  nicht  älter  als  24
Stunden) oder genesen sein. Schulkinder gelten als getestet.
Eine Maskenpflicht besteht nicht.


