Kostenlos: Kreative
Herbstferien in der
Jugendkunstschule Bergkamen

Mit drei kostenfreien Mitmachangeboten ladt die
Jugendkunstschule junge Menschen ein, kreative Herbstferien in
Bergkamen zu erleben.

Am Samstag, 16. Oktober von 15.00 bis 18.00 Uhr findet der
nachste Manga Workshop fur Jugendliche im Alter von 10 bis 14
Jahren statt. In diesem Workshop koénnen Jugendliche
professionelle Zeichentechniken und das dazugehorige Equipment
kennen lernen. Die Kinstlerin Ingrid Schmechel zeigt, wie man
Bishoujo oder Bijonen, Drachen oder Pokemons zeichnen kann.
Wer lieber klassische Comicfiguren zeichnet, ist ebenfalls
herzlich willkommen. Auch eigene Manga-/Comicfiguren konnen
von den Teilnehmern entworfen und entwickelt werden. Mit
Leuchttisch und Copicmarkern geht es dabei professionell zu
Werke. Ganz gleich, ob Interessierte junge Menschen bereits
Erfahrungen mit dem Zeichnen haben oder als Anfanger zu dem
dreistundigen Workshops kommen: jeder wird 1in der
Jugendkunstschule im Pestalozzihaus, PestalozzistraBe 6 in
Bergkamen-Mitte individuell gecoacht.

FiUr Kinder und Jugendliche ab acht Jahren findet am 21. und
22. Oktober taglich von 11.00 bis 15.00 Uhr ebenfalls in der
Jugendkunstschule der nachste digitale Tagtool Workshop statt.
Mit der Tagtool App konnen die Teilnehmenden animierte
Lichtgraffitis erstellen. Tagtool ist ein Programm fir iPads
und Tablets, das es erméglicht, Zeichnungen und Motive digital
zu erstellen und zu animieren. Der Motion Graphics Designer
Christoph Metzger gibt in dem zweitagigen Workshop zunachst
eine Einfdhrung in die Moglichkeiten der digitalen Gestaltung
mit dem iPad und dem Tablet. Anschliefend werden die
Teilnehmenden eigene kreative Entwlirfe und Motive sowohl
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analog als auch digital entwickeln und mittels der Tagtool App
digital umsetzen. Zum Abschluss des Workshops entstehen
animierte Sequenzen, die mittels Beamer projiziert und
veroffentlicht werden koOnnen.

Es gibt wenig andere Werkstoffe, die komplexer,
widerspruchlicher oder vielfaltiger sind als Zeitungspapier.
Zeitungen sind Meinungstrager und Meinungsbildner, sie
verbinden uns Menschen mittels mehr oder weniger notwendigen
Informationen und Themen. Zeitungen gehOoren neben der Sprache
zu den altesten, universellsten Kommunikationsmitteln.

In dem Projekt paper+ wird der Bildhauer und Kunstler Vasilij
Plotnikov raumliche begehbare Strukturen und Skulpturen aus
Zeitungspapier mit Jugendlichen entwickeln. Gemeinsam werden
die Eigenschaften und Moglichkeiten von Zeitungspapier
erforscht, technische und rdumliche Qualitaten erprobt, ihr
Potential vom Kommunikationsmittel zum Konstruktionsmittel
untersucht. Die Teilnehmenden experimentieren mit diversen
Gestaltungsprinzipien (stellen, 1legen, schweben, hangen,
lehnen, spannen, reihen, ...), und entscheiden sich fur eine
Konstruktions- und Verbindungsmethode (stapeln, rollen,
falten, reiflen, schneiden, schnipseln, kniullen, knittern,
wickeln, binden, klammern, fadeln, knoten, weben, flechten,

.), um mit dem Zeitungspapier raumliche Strukturen zu
definieren. Zum Abschluss des Projekts ist eine Prasentation
der entstandenen Arbeiten geplant. Das Konzept fur das Projekt
paper+ wurde von bink, der Initiative Baukulturvermittlung fur
junge Menschen in Osterreich entwickelt. Dieses Ferienprojekt
ist fur Jugendliche ab 15 Jahren konzipiert und findet Mo.18.
bis Fr. 22.10.2021 taglich von 10.00 bis 15.00 Uhr 1in
Raumlichkeiten des Stadtfensters, Rathausplatz 4 in Bergkamen
statt.

Interessierte junge Menschen kodnnen sich bei der
Jugendkunstschule Bergkamen zu den Kkostenlosen Angeboten



anmelden. Informationen gibt es wunter 02307/288848,
02307/965462, auf der Homepage der Seite der Stadt Bergkamen
unter Kultur, bei Instagram oder Facebook sowie uber die
Mailadresse jugendkunstschule@bergkamen.de.



